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BERATTELSER MED

SKUGGOR OCH LJUS

Utstdllningen Tillsammans pa Varldskulturmuseet i Goteborg
handlar om det fantastiska och det svdra med att vara tillsammans.
I en av utstdllningens delar far barnen prova pa att berdtta
tillsammans med hjdlp av skuggor och ljus.

I denna lararhandledning presenteras forslag
pa hur du och dina elever kan fortsitta arbeta
med beréttande tillbaka pa skolan, efter ert
besok pa museet. Men du kan forstds anvanda
materialet aven utan att besoka utstallningen!

Konsten att kunna beritta dr nagot som ar till
gladje och nytta hela livet. Det ar ocksa nagot
som gar att trana upp. Ett sitt att trdna pa detta
ar med hjalp av skuggfigurer. Att gora sitt eget
skuggspel i klassrummet ar bade enkelt, roligt,
billigt och larorikt. Med hjalp av pinnar, papper,
lakan och en ficklampa kan eleverna skapa och
gestalta egna berittelser och varldar.

Arbetet med skuggspel som berattandeform
kan goras omféangsrikt Over flera lektioner,
eller kortas ner till endast ett eller tva pass.
Har presenteras olika forslag pa hur du som
larare kan jobba med detta i ditt klassrum.

Boka ditt besok med en av
museets pedagoger pa var hemsida
www.varldskulturmuseet.se eller
maila skolinfo@varldskulturmuseet.se
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OVNINGAR

@ iy seriTLse

Ett sitt att se pa beréattelser ar att de ar
uppbyggda av en borjan, en mitt och ett slut.

« I borjan presenteras huvudpersonen och
platsen som en bas for historien.

« I mitten uppstar ett problem eller ett hinder
- nagot ovantat eller spAinnande hander. Hur
ska det ga?

« I slutet far vi veta hur det 16ser sig, traddarna
knyts ihop.

Det har kan vara en enkel struktur for eleverna

att folja nir de skapar sina skuggspel.

Det dr viktigt att komma thag att
berdttelser kan berdttas pa andra sdtt
an med ord. Pa sa vis kan dven de lite
mer spraksvaga eleverna hitta sina

B sdtt att formedla en berittelse.

e Diskutera med eleverna — pa vilka satt kan
berittelser berattas?

» Text

» Rost

« Ansiktsuttryck
» Kroppen

« Bilder

« Film / Rorliga bilder
» Foremal

« Spel

« Teater

 Dockor

« Skuggor och ljus

» Med en kombination av alltihopa!

TRANA BORJAN,
MITT OCH SLUT

e Hoglisning av korta berittelser - kan
eleverna identifiera borjan, mitten och slutet?
Vem ar huvudpersonen, vad ar det for hinder
eller problem i berittelsen, hur 16ser det sig?

¢ Elevernas egna favoritberittelser -
samma dair: kan eleverna identifiera borjan,
mitten och slutet? Vem ar huvudpersonen, vad
ar det for hinder eller problem i berittelsen,
hur l6ser det sig?

e Skriv superkorta beriittelser med tre
meningar — forsta meningen handlar om
borjan, andra meningen handlar om mitten,
och tredje meningen handlar om slutet.

e Beriattartarningar — ett roligt sitt att
skapa spontana och korta berittelser med en
borjan, mitt och slut. Dela in eleverna i grupper
om tre och ge dem en tarning var. Genom att
rulla tdrningarna far varje elev en bild, en idé
att utgd fran. Darefter far en av dem beritta
hur historien borjar, en annan vad som hander
i mitten, och en tredje hur det slutar.
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SKAPA ETT SKUGGSPEL

MANUS OCH BAKGRUND

e Dela in eleverna i grupper. Forsta steget ar
att komma pa négot att berdtta om, att hitta

historien. Hjilp pa traven:

« Tank pa borjan, mitt och slut

« Utga fran ett tema ni jobbar med i skolan —
t.ex. stenaldern, havet, sagor

« Anvind berattartarningar for att fa idéer

« Lat eleverna “intervjua” varandra for att fa
fram en berittelse: t. ex. ett djur. Vad heter
djuret? Vart ar djuret pa vag? Vad kommer
ivagen? Hur loser det sig?

« Dela ut lappar / bilder till varje grupp som
ska inga i deras beréttelser — ett djur, ett

« En scen ur en bok eller film
« En skapelseberittelse

« En historisk handelse ni last om i skolan

GOR EN STORYBOARD

Om du vill fa in skrivtraning i projektet
kan eleverna forst skapa ett manus, i
form av ett storyboard, dér varje scen
i deras skuggspel ritas och beskrivs.
Vad ska vara i bild just da? Vem ska
sdaga vad? Precis som en serietidning!
Det blir deras manus och kan ge mer
struktur at berattelsen.

foremal, en plats, en figur

BYGG TEATERN

Ljudeffekter kan séklart goras pa alla mojliga
MATERIAL pahittiga vis — genom att anvdnda munnen,
« Vitt lakan eller vit duk musikinstrument, foremal, mobiltelefoner,
eller vad som helst!

« Ficklampa
« Kartong, hart papper eller krympplast
« Blompinnar

« Tejp och sax

e Uppmirksamma eleverna pa att gora tydliga
konturer nar de skapar och klipper ut sina
figurer och sin scenografi. Siluetterna ar vad
som kommer synas!

e Vill du ge eleverna en extra utmaning kan
du lata dem ta fram ljudeffekter till sina fore-
stallningar. Hur later det nér bilen startar? Hur
léter det nir hasten galopperar in i bild?
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SKAPA ETT SKUGGSPEL

FORESTALLNING!

Avsluta projektet genom att ha en skuggteaterforestdallning.
Ddr kan ni spela upp berdttelserna for varandra!

e Innan forestillningen kan det vara bra att
gd igenom vad det innebar att vara en bra och
respektfull publik.

e Slack ner i klassrummet, hang upp lakanet
och ficklampan framme vid tavlan, be varje
grupp spela upp sin forestillning.

e Om ni vill kan ni diskutera berittelserna
efterat for att se om eleverna kan identifiera
borjan, mitten och slutet. Vem var huvudperson-
en? Vad var det som hinde? Hur slutade det?

e Men framfor allt ska eleverna ge varandra en
varm och stottande applad for att de skapade och
berittade sina roliga och spannande historier!
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